1.1.10 Rovnom érny pohyb |

Pr. 1.  Uved priklady rovnongrnych pohyl.

Pr. 2. Navrhni prakticky realizovatelny postup, jaki&lbu studerit zngfit co nejgesrgji
pohyb jezdiciho autka.

t ] O 3 6 9 12 15 18 21 24 27
sfem] 0 27 56 78 120 150 180 214 248 278
v[cm/d

Pr. 3:  Ur¢i rychlosti (s gesnosti na jedno desetinné misto}kyas jednotlivych
intervalech a dogpilje do tabulky.

Pr. 4. Najdi rekteré z picin, které mohly zpsobit nepesnosti pi méreni drahy hréky a
vyustit do rozdilnych hodnot rychlosti v jednotlalyintervalech.

Pr.5: Prohlédni si tabulku s vygtenymi hodnotami rychlosti a odhadni, ktera z hadno
drahy byla rejmé zmétena Spathia jaka néla byt jeji skuténa hodnota.

Pr. 6. Najdi vlastnost, podle které je mozné rozeznat oowiny pohyb uz z hodnot drahy
bez paitani rychlosti.

Pr. 7. Do jednoho obrazku nakresli grafy drahy a rychlpstiybu hraéky z priklada 2 a 3.
Podle obrazku rozhodniim se vyznéuje graf drahy a graf rychlosti rovnémého
pohybu.

Pr. 8. Prohlédni si pohybovou tabulku pohybu ¢kya a odhadni:
a) Za jak dlouho ujede hilea 500 cm.
b) Jakou vzdalenost ujede tka za 150 s.

Pr.9: Najdi hodnotu rychlosti (sipsnosti na jedno desetinné misto), ktera nejlépe
charakterizuje pohyb héky po dobu ndieni a s jeji pomoci roagpohybovou
tabulku o dalSiit sloupce pratasy 30, 33, 36 s. Rozhodni, zda je mozné
prodluzovanim tabulky gidtat drdhu hréky i pro dalSicasy. Jakou ma tento postup
nevyhodu. Navrhni rychlej§eseni, jak uiit drahu hraky nagiklad za 150 s.



